Crearea unui footprint nou Definirea amprentei pentru un jack audio * Se folosesc dimensiunile geometrice din foaia de catalog (fig 1) pentru un conector audio SJ1-3523N de 3 5mm Valorile sunt exprimate în milimetri Intre paranteze drepte se gasesc valorile exprimate in inch Fig 1 * Se deschide utilitarul Layout sau Layout Plus - ; * Se selecteaza Tools > Library Manager; * Se alege Create New Footprint În fereastra de dialog se aleg numele jack audio si unitatea de masura - Metric * Options > System Settings si se fac setarile din fig 2: Fig 2 * În coltul stânga jos al ferestrei de editare a footprint-ului apar coordonatele pozitiei cursorului pe ecran Pinul, notat 1, se afla în punctul de coordonate (0 000,0 000) * Lânga pinul 1 apar 4 obiecte tip text Al cincilea obiect - &Value de culoare verde apare dupa câteva operatii de Zoom In/Zoom Out (fig 3); * &Comp (alb) = indicator de referinta Apare pe PCB si este pe stratul silk-screen; * 4 obiecte tip text de pe stratul de asmblare: &Comp (verde) = alt indicator de referinta; &Value (verde) = valoarea componentei; &Pack (verde) = tipul capsulei (daca este cazul); JACK AUDIO (verde) = numele amprentei Fig 3 * Stergerea textelor implicite de pe ecran: Tool > Text > Select From Spreadsheet Se selecteaza toate textele cu verde si se sterg (Clic + Shift > Delete) * Se alege View > Database Spreadsheets > Padstacks si se fac setarile pentru pinul 1 (T1): o dublu clic pe rând pe TOP, BOTTOM, INNER si se aleg: Pad Shape = Rectangle, Pad Width=0 8, Pad Height=1 5; o dublu clic pe PLANE si se aleg: Pad Shape = Rectangle, Pad Width=1, Pad Height=1 7; o dublu clic pe SMTOP, SMBOT si se aleg: Pad Shape = Rectangle, Pad Width=1 2, Pad Height=1 9; o DRLDWG, DRILL: se lasa valorile implicite * Se copiaza pinul 1, se aseaza pe foaie mai jos de pinul 1 (fara sa se tina seama de distante), dublu clic pe pinul 2 si se deschide fereastra de Edit Pad La Padstack Name se alege T2 * Se alege View > Database Spreadsheets > Padstacks si se fac setarile pentru pinul 2 (T2): o dublu clic pe rând pe TOP, BOTTOM, INNER si se aleg: Pad Shape = Rectangle, Pad Width=1 5, Pad Height=0 8; o dublu clic pe PLANE si se aleg: Pad Shape = Rectangle, Pad Width=1 7, Pad Height=1; o dublu clic pe SMTOP, SMBOT si se aleg: Pad Shape = Rectangle, Pad Width=1 9, Pad Height=1 2; o DRLDWG, DRILL: se lasa valorile implicite * Definirea gaurilor de fixare mecanica (5 gauri circulare fara metalizare): o Clic dreapta, New si apare pinul 4 dreptunghiular; o Dublu clic si în fereastra Edit Pad la Padstack Name se alege T3; * Se alege View > Database Spreadsheets > Padstacks si se fac setarile pentru pinul 4 (T3): o dublu clic pe rând pe TOP, BOTTOM, PLANE, INNER, SMTOP, SMBOT, DRLDWG si DRILL si se aleg: Pad Shape = Round, Pad Width=1 2, Pad Height=1 2 * Save As: nume JACK AUDIO Clic pe Create New Library pentru a defini calea fisierului jack audio LLB SFAT UTIL: este bine ca pinul 1 sa fie plasat totdeauna în punctul de coordonate (0 000,0 000) * Definirea suprafetei ocupate (a conturului): Tool - Obstacle - New * Clic dreapta în foaia de lucru, se alege Properties * La Obstacle Type se alege Detail; * La Width se alege 0 15; * La Obstacle Layer se alege SSTOP; * Cursorul se transforma într-o cruciulita mica Click în punctul de pornire si se trage cursorul pâna în punctul de oprire Coordonatele se prezinta în fig 4: Fig 4 Fig 5 OBSERVATIE: pentru a sterge un contur gresit se alege Edit > Select Any sau Ctrl+S, se marcheaza suprafata care cuprinde obiectul care trebuie sters, urmat de Delete * Se da clic pe numele footprint-ului si se salveaza Rezulta amprenta de forma din fig 5 Definirea unei noi amprente de componenta Page 3 of 3 